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M AN U E L  D ’U T IL ISAT I O N



1

eQ

E q uali    z e r  3 . 0  M A N U E L  D ’ U T I L I S A T I O N  ( O C T O B R E  2 0 1 6 )

Aperçu du produit

1 .	 Description

Equalizer est un outil « multitâches » permettant de repositionner 
et/ou de redimensionner uniformément un ensemble d’objets dans 
votre mise en page InDesign. Il interviendra dans maintes situa-
tions, par exemple lorsque vous devez réajuster, déplacer, ou per-
muter des blocs, rendre des dimensions homogènes, les multiplier 
par un coefficient donné, les augmenter ou les réduire d’une lon-
gueur précise, redéfinir le facteur de mise à l’échelle des cadres ou 
des images internes, etc. Equalizer est capable de cibler la sélection 
active, la planche active, ou même le document tout entier.

 NOTE Equalizer prend en charge les principales unités de 
mesure disponibles dans InDesign : agates, cicéros, 
centimètres, pouces, millimètres, picas, points.

Equalizer sera pour les graphistes un allié du quotidien  : accès 
direct via le menu InDesign, menu contextuel sur clic droit, inter-
face claire et intuitive pour spécifier les cibles et tâches à effectuer.

2 .	 Configuration requise

•	 Mac OS X 10.6 ou plus récent, 
ou Windows XP / Vista / 7 / 8 (x86 ou x64).

•	 Résolution d’écran 800 × 600 ou davantage.
•	 Adobe InDesign CS4, CS5, CS5.5, CS6 ou CC. 

	   

3 .	 Version TRY vs version PRO

Vous pouvez télécharger ici la version d’essai de Equalizer  : 
http://ww.indiscripts.com/blog/public/scripts/EqualizerTry.zip. 
Cette version TRY expose toutes les fonctionnalités de la version 
PRO, sauf qu’elle interdit la mise à jour complète d’un document 
(option Document de la rubrique scope).

 NOTE Vous êtes vivement encouragé(e) à installer et à tester la version TRY 
avant d’acquérir une licence PRO. Assurez-vous de la compatibilité de 
votre système et du fonctionnement normal de la version d’essai.

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

Le dialogue principal 
de Equalizer offre la 
même apparence sous 
Mac OS et Windows. 
L’interface s’ajuste 
automatiquement dans 
les langues suivantes :
• français
• anglais (par défaut)
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Aperçu du produit

4 .	 Aperçu du dialogue principal

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE 
Indique la portée 

des tâches à 
effectuer (sélection,  

planche active, 
document, pages 

gauches ou droites, 
calque spécifique.)

POSITION 
Ajustement en 
abscisse et/ou 
en ordonnée. 
Chaque panneau 
est activable ou 
désactivable.

PERMUTATION 
Permute les deux 
objets sélectionnés.

PARAMÈTRES 
AVANCÉS

SAUVEGARDE DES 
PRÉFÉRENCES

MENU 
INDISCRIPTS

EXÉCUTION DES 
TÂCHES SÉLECTIONNÉES

POINT DE 
RÉFÉRENCE

PAGE D’ACCUEIL
Accès à la page 
produit sur 
indiscripts.com

DIMENSIONS 
Différentes 
méthodes pour 
ajuster la largeur 
et/ou la hauteur 
des objets. 
Chaque panneau 
est activable ou 
désactivable.

CIBLES 
Type et catégorie(s) 

d’objets à traiter. 
Ajustables grâce 

aux boutons [•••].

BLOC MÉTRIQUE 
Bascule entre 

diverses unités 
de mesure.
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Prise en main

1 .	 Avant d’installer

Equalizer réside dans un seul fichier : EqualizerPro.jsx. Toutefois, 
lorsque vous téléchargez le produit via votre lien privé, celui-ci 
est initialement empaqueté au format ZIP. La toute première étape 
consiste donc à dé-zipper cet élément de façon à en extraire le 
fichier EqualizerPro.jsx. Il conviendra ensuite de le placer dans un 
dossier spécifique, comme précisé ci-après.

 NOTE Avant de procéder à l’installation, il est recommandé de 
sauvegarder vos documents de travail et de redémarrer InDesign.

2 .	 Installation sous Mac OS X

1 )	 Depuis InDesign, affichez le panneau Scripts comme suit :
•	 Fenêtre ▶ Automatisation ▶ Scripts (CS4)
•	 Fenêtre ▶ Utilitaires ▶ Scripts (CS5, CS5.5, CS6 ou CC)

2 )	 Faites un clic droit sur le dossier nommé Utilisateur, puis cliquez 
simplement sur « Faire apparaître dans le Finder ».

3 )	 Cette procédure révèle un dossier nommé Scripts Panel. 
Déposez alors le fichier EqualizerPro.jsx dans ce dossier.

3 .	 Installation sous Windows

1 )	 Depuis InDesign, affichez le panneau Scripts comme suit :
•	 Fenêtre ▶ Automatisation ▶ Scripts (CS4)
•	 Fenêtre ▶ Utilitaires ▶ Scripts (CS5, CS5.5, CS6 ou CC)

2 )	 Faites un clic droit sur le dossier nommé Utilisateur, puis cliquez 
simplement sur « Faire apparaître dans l’Explorateur ».

3 )	 Cette procédure révèle un dossier nommé Scripts Panel. 
Déposez alors le fichier EqualizerPro.jsx dans ce dossier.

MAC OS X

CLIC DROIT CLIC

GLISSER 
DÉPOSER

WINDOWS

CLIC DROIT CLIC

GLISSER 
DÉPOSER

N’INSTALLEZ PAS 
Equalizer dans un 
dossier « startup 
scripts ». Suivez 
les instructions 
ci-contre.

NE CONSERVEZ PAS 
sur votre disque 
d’anciennes versions 
d’Equalizer. Voyez 
page suivante 
le processus de 
mise à jour.
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Prise en main

4 .	 Installer une mise à jour

Si vous êtes avisé(e) qu’une mise à jour du produit est disponible, 
il suffit de télécharger le nouveau pack zip via votre lien privé, puis 
d’extraire et d’installer le fichier EqualizerPro.jsx à la place du précé-
dent (donc dans le même dossier et sous le même nom).

 NOTE Si vous aviez installé EqualizerTry.jsx (version d’essai) 
ou EqualizerBeta.jsx (version beta), supprimez ces 
anciens fichiers jsx avant d’installer la version PRO.

La nouvelle version est immédiatement fonctionnelle, et toutes vos 
préférences seront conservées.

5 .	 Démarrer Equalizer via le panneau Scripts

Une fois le produit installé, retournez dans InDesign. Vous pouvez 
exécuter Equalizer à partir du panneau Scripts comme suit :

1 )	 Depuis InDesign, affichez le panneau Scripts :
•	 Fenêtre ▶ Automatisation ▶ Scripts (CS4)
•	 Fenêtre ▶ Utilitaires  ▶ Scripts (CS5, CS5.5, CS6 ou CC)

2 )	 Dans le dossier Utilisateur, recherchez EqualizerPro.jsx, 
puis double-cliquez sur ce dernier.

6 .	 Démarrer Equalizer via le menu Indiscripts

Il est également possible d’exécuter Equalizer depuis un menu 
dédié dans la barre de menu d’InDesign. Pour activer cette option, 
démarrez une première fois Equalizer par la méthode précédente, 
puis cliquez sur le bouton-icône de menu (v. capture d’écran ci-
dessous). Enfin, refermez le dialogue (bouton Fermer).

Vous constatez que l’élément « Indiscripts » s’est inséré dans la 
barre de menu d’InDesign. Dorénavant, vous pourrez donc démar-
rer Equalizer via :  Indiscripts ▶ Equalizer PRO.

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

CLIC

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

MENU INDISCRIPTS 
DÉSACTIVÉ

MENU INDISCRIPTS 
ACTIVÉ

Fatigué(e) d’ouvrir le 
panneau Scripts ? 
Intégrez Equalizer dans 
le menu Indiscripts !
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Prise en main

7 .	 Démarrer Equalizer via le menu contextuel

Au lancement inaugural d’Equalizer, des éléments de menu contex-
tuel sont créés de telle sorte que vous puissiez accéder aux princi-
pales fonctionnalités par un clic droit, soit sur la sélection, soit 
dans une région vide.

 NOTE Si ce menu n’est pas visible immédiatement, redémarrez 
InDesign pour finaliser l’installation. Si cela ne fonctionne 
pas, alors Equalizer rencontre probablement une interdiction 
système qui l’empêche d’installer le menu contextuel dans le 
dossier de l’application. C’est habituellement le signe d’une 
restriction d’accès en écriture. Contactez votre administrateur.

8 .	 Redimensionner les blocs sélectionnés

À titre d’exercice, réassignons la hauteur et la largeur de 
tous les objets sélectionnés.

1 )	 Démarrez InDesign et créez un document. Placez 
quelques rectangles au hasard, puis sélectionnez l’en-
semble (Cmd/Ctrl A.)

2 )	 Exécutez Equalizer via la palette 
Scripts, le menu Indiscripts, ou 
par clic droit ▶ Equalizer | 
Préférences…

3 )	 Assurez-vous que le bouton 
« Sélection » est enclenché dans 
la rubrique scope.

4 )	 Désactivez les panneaux abs-
cisse (x) et ordonnée (y) en 
cliquant sur leur case à cocher respective. (Nous 
n’avons pas prévu de déplacer les objets.)

5 )	 Dans le panneau largeur, activez le champ 
« Redéfinir » et tapez 25 mm. De même, dans le 
panneau hauteur, fixez « Redéfinir » à 20 mm.

6 )	 Cliquez enfin sur le bouton Exécuter. Félicitations ! 
Tous les rectangles ont maintenant la taille désirée.

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter

 
Coller�  V
Coller sur place

Zoom�
 

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter
Equalizer | Copier les coordonnées

 
Couper�  X
Copier�  C
Coller�  V
Coller dedans�    V

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter
Equalizer | Permuter

 
Couper�  X
Copier�  C
Coller�  V
Coller dedans�    V

Les « fonctions rapides » 
d’Equalizer peuvent se lancer 
depuis le menu contextuel 
(clic droit). Les options 
disponibles dépendent de 
l’état de la sélection. 
A  Sélection vide ou multiple. 
B  Un seul objet sélectionné.
C  Deux objets sélectionnés.

A B

C

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 25 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 25 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ 25

20
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Scope et cibles

L’utilisation d’Equalizer se réduit à des étapes simples consis-
tant pour l’essentiel à sélectionner les options voulues parmi des 
choix alternatifs. Les opérations se font surtout via des « boutons 
radio » 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 25mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 (choix mutuellement exclusifs), d’autres via des « cases 
à cocher » 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 25mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 (pour activer ou désactiver globalement une tâche). 
Equalizer mémorise tous vos choix (i. e. vos préférences actuelles) 
de sorte que vous puissiez réitérer facilement la même séquence 
d’actions en différents points du ou des document(s) de travail.

1 .	 Choisir le scope

La rubrique scope désigne l’étendue sur laquelle Equalizer va offi-
cier. En quelque sorte, son espace de travail. Il arrivera que vous 
ayez seulement besoin d’ajuster les objets sélectionnés et rien d’autre 
(c’est le scope le plus étroit). Mais vous pouvez également lancer le 
processus sur la totalité d’une planche, ou même tout le document. 
Ces scopes étendus (Planche et Document) savent traiter tout objet 
de premier niveau, c’est-à-dire tout bloc, polygone, bouton, groupe, 
repère, etc., appartenant directement à une page ou à une planche. 
Equalizer ignore en effet les objets hiérarchiquement plus profonds 
(constituants d’un groupe, éléments ancrés) et vous prémunit ainsi 
contre des manipulations internes inattendues.

 NOTE Lorsque le scope est fixé sur Planche ou Document, le panneau CIBLES 
s’active automatiquement (v. page suivante), permettant alors de 
définir les catégories d’objets à traiter. Tandis qu’avec un scope réglé 
sur Sélection, tout objet sélectionné est considéré comme cible.

Si la maquette est configurée pour recevoir des pages en vis-à-vis, 
le scope Document peut être restreint, soit aux pages de gauche, 
soit aux pages de droite, grâce au bouton-icône 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 20mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 qui offre trois 
états (v. figure). Ce commutateur est particulièrement avantageux 
dans les mises en page asymétriques qui réclament des ajustements 
distincts selon le versant (gauche ou droit).

On peut enfin se concentrer sur un calque spécifique (par défaut, 
tous les calques sont visités). Cliquez sur la liste Calque(s) pour faire 
votre choix parmi :
•	 [Tous]		  Tous les calques, y compris cachés ;
•	 [Visibles]		  Seulement les calques visibles ;
•	 « Calque 1 », etc.	 Un calque donné du document actif.

 NOTE Seuls les scopes Planche et Document prennent en compte le 
filtrage par calque(s). Lorsque le scope porte sur la sélection, tous 
les objets effectivement sélectionnés sont considérés, peu importe 

Le « commutateur 
de pages » permet 
d’inclure ou d’ignorer 
tel ou tel versant 
du document (dans 
les mises en page 
en vis-à-vis).

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

TOUTES LES PAGES

PAGES MAIN DROITE SEULES

PAGES MAIN GAUCHE SEULES
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Scope et cibles

le paramètre Calque(s). En outre, si le nom d’un calque mémorisé 
comme préférence n’a plus de correspondant dans le document actif, 
alors Equalizer se replie sur l’option par défaut (tous les calques).

L’option Calque(s) [Visibles] est très pratique si vous devez pro-
téger un ou plusieurs calques de toute modification par Equalizer. 
Il vous suffira de masquer ces calques avant de lancer le processus.

2 .	 Spécification des cibles

Equalizer est capable de traiter tout objet doté d’un attribut de 
position dans la mise en page (objet qui possède aussi, sauf excep-
tion, une forme, des dimensions, un cadre de sélection, etc.). Ainsi, 
en dehors des éléments textuels, presque tout ce que vous pouvez 
voir et sélectionner dans un document est une cible potentielle 
d’Equalizer, sous réserve que l’objet ne soit pas inclus dans un 
groupe ou ancré dans un parent.

Par exemple, vous avez la possibilité de modifier la position de 
tous les blocs-texte du calque principal, ou bien le facteur d’échelle 
de toutes les images, ou encore d’ajuster la largeur des blocs gra-
phiques… Afin d’offrir une flexibilité optimale, Equalizer propose 
trois grandes familles d’objets cibles :

•	 blocs. — Cette option recouvre ce que nous pourrions 
nommer les conteneurs, c’est-à-dire tous les objets sélection-
nables par l’outil Sélection (V) et susceptibles de contenir des 
textes ou des images : blocs de texte, rectangles, ellipses, mais 

aussi groupes, lignes, boutons, et même objets multi-états et 
textes EPS (depuis InDesign CS5).

•	 contenus. — On trouve essentiellement ici les éléments gra-
phiques (images, pages importées, PDFs, etc.), autrement dit 
les objets qui appartiennent à un bloc et qu’on atteint habi-
tuellement avec l’outil Sélection directe (A). Cette famille 
collecte aussi les vidéos, sons et éléments HTML (à partir 
d’InDesign CS6).

•	 repères. — Cette dernière famille comprend exclusive-
ment les repères de mise en page (qui ne sont ni des blocs ni 
des contenus au sens donné plus haut). Cette option n’a été 
ajoutée à Equalizer que pour autoriser les tâches de reposi-
tionnement, les panneaux largeur et hauteur restant sans 
effet dans ce cas particulier.

Si vous activez « Blocs » ou « Contenus » dans le panneau cibles, 
cliquez sur le bouton 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 20mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 correspondant pour affiner les catégories 
à prendre en compte (voir page suivante).

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

Dans CIBLES, choisissez 
d’abord la famille 
d’objets à ajuster 
(Blocs, Contenus ou 
Repères). Puis, si 
nécessaire, précisez 
les catégories visées 
via le bouton [•••]. 
(V. précisions page 
suivante.)
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Scope et cibles

3 .	 Préciser les blocs cibles

Par défaut, l’option « Blocs » ciblera les blocs-texte, rectangles, 
ellipses et polygones. Voici comment modifier ces choix :

1 )	 Assurez-vous que le scope est fixé sur Planche ou Document.

2 )	 Sélectionnez « Blocs » dans le panneau cibles et cliquez sur le 
bouton 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 20mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 associé. (Une liste de catégories s’affiche.)

3 )	 Cochez ou décochez les catégories selon vos besoins. « Objets vec-
toriels » et « Éléments interactifs » regroupent des sous-ensembles 
de même nature, vous pouvez donc aussi bien activer / désactiver 
l’ensemble complet que tel ou tel sous-ensemble.

4 )	 Cliquez sur OK pour valider votre sélection. (Le bouton Rétablir 
restaure la configuration par défaut.)

4 .	 Préciser les contenus cibles

Par défaut, l’option « Contenus » ciblera seulement les graphiques. 
Pour affiner ce choix, procédez comme décrit ci-dessus mais en 
activant « Contenus » au lieu de « Blocs ».

Les catégories associées se répartissent en trois groupes, 
« Graphiques », « Éléments HTML » et « Médias ». Les sous-catégo-
ries possibles sont détaillées dans la figure ci-contre.

SCOPE

CIBLES

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

BLOCS (CONTENEURS)

 Blocs de texte

 Textes EPS

 Groupes

 Objets vectoriels
 Rectangles
 Ellipses
 Polygones
 Traits droits

 Éléments interactifs
 Boutons
 Objets multi-états
 Cases à cocher
 Listes déroulantes
 Zones de liste
 Champs de texte
 Cases d'option
 Champs de signature

Rétablir OK

SCOPE

CIBLES

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

CONTENUS (ÉLÉMENTS INTERNES)

 Éléments HTML

 Médias
 Vidéos
 Sons

 Graphiques
 Images bitmap
 Pages importées
 PICTs
 WMFs
 PDFs
 EPSs

Rétablir OK

Catégories par défaut pour les BLOCS cibles.

Catégories par défaut pour les CONTENUS cibles.

CLIC

CLIC

NOTE. — Les listes effectivement 
affichées dépendent de votre 
version d’InDesign. Les objets 
multi-états et certains éléments 
interactifs n’ont été introduits 
que dans CS5, les éléments HTML 
n’existent que depuis CS6.
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Positions et dimensions

Une fois le scope et les cibles définis (v. section précédente), 
Equalizer est prêt à exécuter les tâches programmées dans les 
panneaux abscisse (x), ordonnée (y), largeur et hauteur. Les 
opérations positionnelles (x ou y) permettent de déplacer les objets 
cibles, les opérations dimensionnelles (largeur ou hauteur) per-
mettent d’en modifier la taille ou l’échelle. Toutes ces tâches sont 
définissables et activables de façon indépendante, ce qui vous offre 
un contrôle très minutieux du processus à accomplir.

1 .	 Fonctionnalités communes

Tous les panneaux fonctionnent selon la même logique.
•	 Une case à cocher permet d’activer SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

 ou désactiver SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 25mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 glo-
balement une tâche donnée. (Si toutes les tâches sont désacti-
vées, le bouton Exécuter apparaît grisé.)

•	 Chaque panneau offre un jeu d’opérations alternatives 
sélectionnables par bouton radio. Si la tâche est activée, 
vous pouvez donc sélectionner l’opération désirée (par ex. 
« Redéfinir ») et la zone de saisie correspondante peut alors 
recevoir le paramètre à appliquer.

•	 La plupart des zones de saisie réclament une unité, correspon-
dant par défaut à celle du bloc métrique. Mais vous pouvez 
changer l’unité courante à tout moment, ou bien saisir un 
paramètre dans une unité différente — par exemple « 0p3 » 
(picas), « 1 ag », etc. — qui sera aussitôt convertie.

•	 Les zones de saisie en pourcentage (« Multiplier » et 
« Échelle ») gèrent des facteurs. Ainsi, le ratio 1/2 s’écrit 50 %, 
le coefficient 2 s’écrit 200 %, etc.

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

POINT DE RÉFÉRENCE. Il spécifie l’ancre relativement à laquelle 
s’opèrent les ajustements. (Au contraire d’InDesign, Equalizer 
sait gérer symétriquement les pages en vis-à-vis.)

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

OPÉRATIONS POSITIONNELLES
Déplacer ou repositionner les cibles.SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

OPÉRATIONS DIMENSIONNELLES
Ajuster la taille ou l’échelle des cibles.

La grille de référence peut 
s’afficher en miroir  ou 
en singleton  en fonction 
de l’option « Symétriser les 
paramètres horizontaux » du 
panneau OPTIONS AVANCÉES.

Les opérations positionnelles 
sont toujours exécutées AVANT 
les opérations dimensionnelles.
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Positions et dimensions

2 .	 Changement de position (selon X ou Y)

Il y a deux façons de modifier la position d’un objet cible :

•	 « Déplacer de » spécifie une valeur de déplacement, selon X 
(abscisse) ou selon Y (ordonnée). Le déplacement peut être 
positif ou négatif, eu égard à l’orientation des axes. 
→ L’axe des ordonnées (Y) étant orienté de haut en bas, un 
déplacement positif fait descendre les objets, un déplacement 
négatif les fait remonter. 
→ L’axe des abscisses étant orienté de gauche à droite, une 
valeur positive provoque par défaut un mouvement vers la 
droite (et vice versa). 
→ Mais, si l’option « Symétriser les paramètres horizontaux » 
est activée (options avancées) et que les pages sont confi-
gurées en vis-à-vis, alors l’orientation indiquée ci-dessus ne 
vaut que pour les pages main droite et s’inverse pour les pages 
main gauche (v. figure ci-contre).

•	 « Redéfinir » repositionne les cibles aux coordonnées spéci-
fiées (relatives à l’origine des pages). La valeur saisie (X ou 
Y) définit la position du point de référence. Elle peut être 
positive ou négative. 
→ Les ordonnées (Y) s’interprètent par rapport au bord supé-
rieur de la page (ce dernier correspond donc à Y=0). 
→ En régime non symétrique, une abscisse (X) s’interprète par 
rapport au côté gauche de la page. En régime symétrique, X 
est mesuré par rapport au côté gauche (resp. droit) des pages 
du versant droit (resp. gauche).

+–

PAGE QUELCONQUE

PAGE QUELCONQUE

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

+

–
PAGE QUELCONQUE

SIMPLE

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

+

–

+

–
VERSANT DROITVERSANT GAUCHE

SYMÉTRIQUE

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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PAGE QUELCONQUE

SIMPLE

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ0 0

0

VERSANT DROITVERSANT GAUCHE

SYMÉTRIQUE

X XX Y

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 1,25 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 75 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : -1 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ
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Positions et dimensions

3 .	 Changement de dimension (largeur ou hauteur)

Dans ce qui suit, largeur et hauteur désignent les dimensions 
du rectangle de sélection contenant l’objet considéré (tel qu’on 
l’apercevrait lors de la sélection de cet objet dans InDesign).

Quelle que soit l’opération par laquelle une dimension est modifiée, 
c’est toujours le point de référence actif dans Equalizer qui joue le 
rôle de point fixe. Rappelons que ce point peut être symétrisé (par 
ex. ) ou non (   ) selon vos réglages avancés. Le fonction-
nement des attributs symétriques pour les pages en vis-à-vis est 
détaillé à la rubrique précédente.

 NOTE Pour des raisons évidentes, le redimensionnement ne s’applique pas 
aux repères de maquette. Ainsi, lorsque les CIBLES sont des repères, 
l’activation des panneaux LARGEUR ou HAUTEUR est sans effet.

Voici les quatre moyens de modifier une dimension :

•	 « Multiplier » applique un facteur à la dimension considérée 
(largeur ou hauteur). Par exemple, vous pouvez doubler la 
largeur des objets (largeur × 200 %), diviser leur hauteur par 4 
(hauteur × 25 %), etc. Le facteur varie de 1 % à 10000 % (donc 
de un centième à cent). 100 % laisse la dimension inchangée.

•	 « Ajouter » augmente (valeurs positives) ou diminue (valeurs 
négatives) la dimension d’une longueur donnée. Par exemple, 
vous pouvez élargir tous les objets cibles d’1 mm.

•	 « Redéfinir » assigne une longueur 
précise à la dimension considérée. 
Les valeurs possibles sont stric-
tement positives, de 0,1 à 15000 
points. On peut ainsi uniformiser 
les dimensions des objets cibles.

 NOTE « Multiplier », « ajouter » et 
« redéfinir » ont toujours pour 
effet de modifier les dimensions 
intrinsèques des objets sans affecter 
leur facteur d’échelle. Utilisez l’option 
ci-dessous pour agir sur l’échelle.

•	 « Échelle » redéfinit le facteur 
d’échelle pour la dimension 
considérée. Usage typique de 
cette fonction : appliquer l’échelle 
100 % pour toutes les images du 
document lorsque des distorsions 
indésirables y ont été introduites.

 NOTE Les tâches exécutées en LARGEUR et 
en HAUTEUR depuis Equalizer restent 
indépendantes, même si le panneau 
de contrôle d’InDesign est configuré 
pour « préserver les proportions ».

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 200 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 200 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 200 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 4 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 200 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 4 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 18 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %
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SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 200 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 4 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 18 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 200 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ

200 %

L×2

200 %

L+4

L=16

200 % 16 mm

4 mm

CIBLES 
INITIALES

Exemples types 
d’opérations 
en largeur.
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Fonctions bonus

1 .	 Options avancées

Equalizer offre un ensemble d’options complémentaires, dites 
avancées, qui affectent le fonctionnement général du programme.

Pour y accéder depuis le dialogue principal, cliquez sur le bouton 
en forme de roue d’engrenage :

SCOPE  ABSCISSE (X)  ORDONNÉE (Y)

 LARGEUR  HAUTEUR

CIBLES

AG CI CM IN MM PC PT   FermerExécuter

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

Déplacer de : 0 mm Déplacer de : 0 mm

Multiplier : 100 % Multiplier : 100 %

Redéfinir : 5 mm Redéfinir : 5 mm

Ajouter : 0 mm Ajouter : 0 mm

Redéfinir : 20 mm Redéfinir : 20 mm

Échelle : 100 % Échelle : 100 %

Equalizer PRO  3.014
Licence : marc@indiscripts.comeQ Le panneau d’options avancées regroupe les choix suivants :

•	 Symétriser les paramètres horizontaux. — Active le régime 
symétrique du point de référence dans le dialogue princi-
pal (la grille simple  devient  ). Dès lors, Equalizer 
pourra gérer symétriquement les pages en vis-à-vis.

•	 Inclure le point de référence durant la copie. — Lorsque la 
fonction « Equalizer | Copier les coordonnées » est invoquée 
(menu sur clic droit), le point de référence actif dans InDesign 
est également pris en compte et reflété dans Equalizer.

 NOTE En régime symétrique, le point de référence d’InDesign est analysé en 
tenant compte du versant de la page. Par exemple, si la page active est 
sur le versant gauche et que le point de référence d’InDesign est  , 
alors Equalizer actualise son propre point de référence ainsi :  .

•	 Dimensions visibles des blocs. — Cette option (activée par 
défaut) fait en sorte que tous les paramètres métriques 
(dimensions, point de contrôle, etc.) s’interprètent relati-
vement à la surface visible des blocs, c’est-à-dire en tenant 
compte de l’épaisseur éventuelle des contours.

•	 Inclure les objets verrouillés. — Par défaut, Equalizer ignore 
les objets verrouillés (il ne traite que les cibles dont le mouve-
ment est autorisé). Mais vous pouvez activer cette option pour 
outrepasser cette règle — auquel cas le script déverrouille 
temporairement les objets durant le processus.

•	 Traitement direct sur sélection. — Permet d’inhiber le dia-
logue d’Equalizer lorsqu’une sélection est active (dans 
InDesign) et que le scope vise la « Sélection ». L’intérêt évident 

SCOPE

CIBLES

Blocs

Contenus

Repères

[Tous]

Calque(s) :

Sélection

Planche

Document

OPTIONS AVANCÉES

 Inclure le point de référence durant la copie

 Symétriser les paramètres horizontaux

 Inclure les objets verrouillés

 Dimensions visibles des blocs

 Traitement direct sur sélection

 Message de confirmation

 Bulles d'aides détaillées

Rétablir OK
Jeu par défaut 
d’options avancées.
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de cette fonction est d’accélérer les opérations quand vous 
devez répéter maintes fois la même tâche sur des sélections 
successives. Une fois vos réglages définis, il suffira alors d’ap-
peler le menu Indiscripts ▶ Equalizer, ou bien clic droit ▶ 
Equalizer | Exécuter.

•	 Message de confirmation. — Lorsque cette option est activée, 
Equalizer affiche un rapport succinct à la fin du processus 
lorsque toutes les opérations se sont bien déroulées. Sinon, 
aucun message n’est affiché à moins qu’une erreur survienne.

•	 Bulles d’aide détaillées. — Des messages d’aide s’affichent par 
défaut dans le dialogue principal lorsque la souris survole 
un contrôle. Décochez cette option si vous n’avez plus besoin 
d’aide !

2 .	 Permutation d’objets

La fonction « permuter » remonte à la version la plus lointaine 
d’Equalizer (2006) et s’est toujours révélée très populaire. Elle 
permet d’échanger la position de deux objets sélectionnés.

Son maniement est des plus simples : sélectionnez deux éléments 
dans votre maquette et lancez « Equalizer | Permuter » depuis le 
menu contextuel (clic droit). Les objets permutent eu égard au 
point de référence d’Equalizer. Par exemple, si l’ancre du milieu est 
active (   ), les blocs échangent leur point central tout en conser-
vant bien sûr leurs dimensions respectives. 

 NOTE La permutation d’objets s’exécute indépendamment de toute 
autre tâche qui pourrait être définie dans Equalizer.

Notez que vous pouvez également permuter les objets via le dia-
logue principal grâce au bouton 

SCOPE  X-LOCATION  Y-LOCATION

 WIDTH  HEIGHT

TARGETS

AG CI CM IN MM PC PT   CloseRun

Containers

Contents

Guides

[All]

Layer(s):

Selection

Spread

Document

Move by: 0mm Move by: 0mm

Multiply by: 100% Multiply by: 100%

Reset to: 5mm Reset to: 5mm

Add: 0mm Add: 0mm

Reset to: 20mm Reset to: 20mm

Rescale to: 100% Rescale to: 100%

Equalizer PRO  3.014
License: marc@indiscripts.comeQ

 (lequel est opérationnel si et 
seulement si deux objets sont sélectionnés).

 NOTE Si besoin, la permutation travaille en accord avec l’option « Symétriser 
les paramètres horizontaux ». En régime symétrique, si A et B se 
situent sur deux pages en vis-à-vis, alors leurs points de référence 
(disons  pour A et  pour B) seront correctement échangés.

Exemple de permutation 
d’objets sur deux pages en 
vis-à-vis, avec des points 
de référence symétriques.

A

B

B

A

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter
Equalizer | Permuter

 
Couper�  X
Copier�  C
Coller�  V
Coller dedans�    V
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3 .	 Précisions sur le menu contextuel (clic droit)

Le menu contextuel fournit l’accès le plus rapide aux actions clés :

•	 Equalizer | Préférences… 
Option toujours disponible, 
ouvre le dialogue principal.

•	 Equalizer | Exécuter 
Équivaut au bouton Exécuter 
d’Equalizer si l’option 
« Traitement direct sur sélec-
tion » est active — et que des 
objets sont sélectionnés !

 NOTE Si le « Traitement direct sur sélection » est désactivé, 
Equalizer | Exécuter équivaut à Equalizer | Préferences…

•	 Equalizer | Permuter 
Disponible seulement quand 
deux objets sont sélectionnés. 
(Voir page précédente.)

•	 Equalizer | Copier les 
coordonnées.  Disponible 
quand un unique objet est 
sélectionné. Cette fonction 
envoie la position et/ou les 
dimensions de la sélection à 

Equalizer. Mettons que dans votre mise en page, un rectangle 
présente exactement la taille et l’abscisse désirées pour les 
opérations futures. Vous pourriez bien sûr saisir manuelle-
ment ces cotes dans Equalizer, mais il est bien plus commode 
de sélectionner le rectangle dans InDesign, puis de « Copier 
les coordonnées » depuis le menu contextuel. De cette façon, 
Equalizer récupère ces paramètres pour les tâches actives, 
c’est-à-dire celles correspondant aux options « Redéfinir » 
actuellement armées dans la boîte de dialogue.

 NOTE Souvenez-vous que seules les opérations « Redéfinir » 
sont affectées durant la copie de coordonnées.

4 .	 Choix des unités de mesure

La plupart des champs dans Equalizer requièrent une unité de 
mesure. Vous pouvez changer l’unité par défaut à tout moment 
grâce au bloc métrique :

AG CI CM IN MM PC PT

Chaque bouton vous permet de sélectionner une unité différente :
•	 AG	 pour spécifier des mesures en  agates ;
•	 CI	 pour spécifier des mesures en  cicéros ;
•	 CM	 pour spécifier des mesures en  centimètres ;
•	 IN	 pour spécifier des mesures en  pouces ;
•	 MM	 pour spécifier des mesures en  millimètres ;
•	 PC	 pour spécifier des mesures en  picas ;
•	 PT	 pour spécifier des mesures en  points.

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter

 
Coller�  V
Coller sur place

Zoom�
 

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter

 
Coller�  V
Coller sur place

Zoom�
 

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter
Equalizer | Permuter

 
Couper�  X
Copier�  C
Coller�  V
Coller dedans�    V

Equalizer | Préférences…
Equalizer | Exécuter
Equalizer | Copier les coordonnées

 
Couper�  X
Copier�  C
Coller�  V
Coller dedans�    V
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Equalizer convertit instantanément toutes les valeurs affichées dans 
la nouvelle unité choisie.

De plus, une unité quelconque peut être indiquée à la volée lors de 
la saisie. Par exemple, si le bloc métrique est réglé sur PT (points), il 
suffit de taper « 4 mm » dans un champ pour forcer l’interprétation 
en millimètres. Dans ce scénario, le champ sera automatiquement 
converti en « 11,34 pt » dès validation.

 NOTE Equalizer comprend la plupart des notations métriques disponibles 
dans InDesign. Voici quelques exemples de saisies valides : 
• « 123 mm », « 12,3 cm », « .123 m », 
• « 1p6 », « 1,5 pc », « 1,5 pica », « 18 pt », « 18 points » 
• « c6 », « .5 ci », « 0,5 cicero » 
• « 12 ag », « 12 agates » 
Pour indiquer une valeur en pouces, saisissez « i » ou « in ».

Si une notation ne peut pas être analysée, ou conduirait à une 
valeur erronée, un message d’alerte s’affiche pendant la saisie.
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